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Le hackAtech en quelgques mots

Le hackAtech est une nouvelle démarche d'open innovation qui vous permet d'impulser votre
projet de startup deeptech .

S'articulant sur quatre grandes phrases, de l'idéation a la structuration des projets, le
hackAtech a pour but de fédérer 150 participants lors du Sprint de 54h pour travailler sur la
viabilité technologique et business des projets sélectionnés.

Découvrez les technologies & expertises Inria et créez votre projet en imaginant les
applications de demain!

I «  «Hacker» les technologies numériques
«  Vulgariser les sciences du numérique
Démarche long terme rythmée par 4 phases pour
s'approprier les technologies
Accompagnement de I'idéation a la structuration I
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La déemarche hackAtech

Impulser de nouveaux projets de startup deeptech grace a :
v' des technologies et expertises numériques d’Inria et de ses partenaires académiques;
v des idées et challenges sectoriels proposés par I'écosysteme et nos partenaires grands groupes.

- Un accompagnement startup, de I'idéation a la structuration des projets sur les plans scientifique et
marché

« Une démarche encadrée par des chercheurs et scientifiques dans le domaine du numérique

- Une démarche construite avec I'ensemble de I'écosystéme et ses partenaires : incubateurs et parcs
d’innovation, ecoles, academiques, institutionnels, et entreprises de la Region

- Une démarche long terme rythmée par 4 phases
« Une démarche d'innovation dédié a la création de startup deeptech numérique
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Utilisation du logo hackAtech

1 - L'utilisation
La version tricolore bleu-gris/rouge/bleu est a privilégier
Vous pouvez utiliser la version en blanc/bleu clair/rouge sur fond fonceé.

2 - Les interdits

Il n'est pas autorisé de :

1. changer les couleurs.

2. modifier la construction.

3.incliner ou déformer.

4.bloquer le logotype dans une forme.

5.Retirer la baseline « Shake science. Shape innovation. »
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Inria est l'institut national de recherche en sciences et technologies du numérique. La recherche
de rang mondial, I'innovation technologique et le risque entrepreneurial constituent son ADN. Au
sein de 200 équipes-projets, pour la plupart communes avec les grandes universités de
recherche, plus de 3 900 chercheurs et ingénieurs y explorent des voies nouvelles, souvent dans
I'interdisciplinarité et en collaboration avec des partenaires industriels pour répondre a des défis
ambitieux. Institut technologique, Inria soutient la diversité des voies de I'innovation : de I'édition
open source de logiciels a la création de startups technologiques (Deeptech).

hack A tech

Shake science. Shape innovation.

I Inria s'associe aux acteurs emblématigues

publics et privés des territoires pour
dynamiser la création de startups
deepfech numeéeriqgues en region.  Le
hackAtech, en tant gque deémarche
dinnovation crée a Lille et déployé sur les
territoires, s'inscrit dans cette ambition ! I
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Utilisation du logo Inria

1 - L'utilisation 2 - Les interdits

La version rouge est a privilégier. Les versions bleu-gris Il n'est pas autorisé de :

et noire sont reservees aux applications qui ne permettent 1.changer les couleurs.

pas l'utilisation de la couleur (ex. document noir, marquage 2.modifier la construction.

en serigraphie, etc.). 3.mordre dans la zone de protection.

4.incliner ou déformer.

5.bloquer le logotype dans une forme.

6.jouer un élément seul.

7.utiliser le logotype rouge sur un fond autre que uni blanc ou

La zone de protection est importante : elle détermine
I'espace dans lequel aucun élément ne doit figurer
(illustrations, textes, graphisme ou autre logotype). Elle
correspond a la hauteur de la lettre “n” du logotype.

. N . . tres clair.
Afl_n d assurer Ia_ I_|5|b||_|te du logotype Inria, la taille 8.utiliser le logotype sur une photographie.
g?):gllsmale d’utilisation est de 10 mm de large, ou 45 9.utiliser le logotype au trait

UTILISATIONS COULEUR
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& nhttps://hackatechlille.inria.fr/

>}l hackatechlille@inria.fr
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EXCELLENCE & INNOVATION
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